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1. Reglamento de registro e inscripcion de equipos

El proceso de registro de los equipos consta de tres etapas:

1. Registro en linea
2. Pre-registro
3. Registro presencial en el evento

1.1 Registro en linea

Todos los equipos que deseen participar en los torneos de Alianza de Futbol deberan completar
obligatoriamente su registro y pago de inscripcion a través de www.alianzadefutbol.com, siguiendo
estos pasos:

1. Registro del equipo en linea y pago en linea de la tarifa de inscripcion correspondiente.

2. Revision y confirmacion de participacion por parte del Comité Organizador, la cual queda

sujeta a disponibilidad y cumplimiento de los requisitos establecidos.

Registro en linea de todos los jugadores que integren el roster oficial del equipo.

4. Firma digital de la Exenciéon de Responsabilidad (Waiver) por cada jugador (o tutor legal
en caso de menores).

w

Cada jugador mayor de 18 afos debera firmar en linea el documento de exencion de
responsabilidad (waiver). En el caso de jugadores menores de edad, dicho documento debera ser
firmado en linea por su padre, madre o tutor legal. Ningun jugador podra participar en el evento sin
haber completado su registro y sin contar con el waiver debidamente firmado.

1.2 Pre-registro

Con el objetivo de agilizar el proceso de acreditacion, todos los equipos seran convocados a una
reunion de pre-registro, la cual se llevara a cabo un dia antes del evento. La fecha, horario y lugar
deberan ser confirmados con el Comité Organizador.

El incumplimiento de cualquiera de los pasos anteriores podra resultar en la cancelacion del
registro del equipo sin derecho a reembolso, segtin determine el Comité Organizador.

Para dudas o aclaraciones sobre el proceso de registro y pago, favor de comunicarse a:
alianza.info@forsoccer.com
415-455-3023
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2. Exencion de Responsabilidad (Waiver)

Todos los jugadores inscritos en Copita Alianza deben contar con su documento de exencién de
responsabilidad (waiver) debidamente firmado como requisito indispensable para participar en el
torneo.

e Jugadores mayores de 18 afos: Deben firmar personalmente su waiver.
e Jugadores menores de edad: El waiver debera ser firmado por su padre, madre o tutor
legal.

Todos los jugadores inscritos en Copita Alianza deben contar con su documento de exencién
de responsabilidad (waiver) debidamente firmado como requisito indispensable para
participar en el torneo, debiendo ser firmado personalmente por los jugadores mayores de 18
anos o por el padre, madre o tutor legal en el caso de los menores de edad. Este
documento libera a Alianza de Futbol, sus organizadores, colaboradores, patrocinadores y
sedes de cualquier responsabilidad civil, penal o administrativa derivada de accidentes,
lesiones o incidentes que puedan ocurrir durante los torneos o dentro de las instalaciones,
entendiendo que cada jugador participa bajo su propio riesgo. Asimismo, Alianza de Futbol
no se hace responsable por gastos médicos, hospitalarios, de farmacia o de traslado en
ambulancia, siendo responsabilidad exclusiva de cada equipo o participante contar con su
propio seguro de accidentes o, en su defecto, asumir la totalidad de los costos derivados
de cualquier lesién o emergencia meédica. La Exencién de Responsabilidad (waiver) debera
firmarse exclusivamente en linea a través de www.alianzadefutbol.com y es obligacién de
cada equipo verificar que todo su roster haya cumplido con este proceso antes del inicio del
torneo. Ningun jugador podra ser acreditado ni participar en partidos oficiales sin este
requisito, quedando la validacion final a cargo del Comité Organizador, cuyas decisiones seran
definitivas e inapelables.

3. Puntualidad, documentacién y acreditacion

Con el fin de garantizar el inicio puntual de los partidos, los entrenadores o representantes de cada
equipo deberan presentarse en la carpa de registro con una hora y media de anticipacion al inicio
de su primer partido, para llevar a cabo la acreditacion del equipo, la revisién de la documentacion
obligatoria y la recoleccion de los brazaletes oficiales.

3.1 Documentacion obligatoria (Roster y Exencion de Responsabilidad/Waiver)

Cada jugador registrado en la cédula del equipo debera mostrar en formato digital un Exencion de
Responsabilidad (Waiver) debidamente firmado.
Se requerira una Exencion de Responsabilidad (Waiver) por jugador, sin excepcion.
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La falta de presentacion de la documentacion completa y de los requisitos establecidos antes del
inicio del primer partido del equipo sera motivo de descalificacion directa, sin excepcion.

4. Identificacion de jugadores

Para su alta y validacion en el roster digital, se aceptara cualquiera de los siguientes documentos
oficiales de identificacion:

e Credencial oficial de la liga en la que participa el equipo, siempre que esté afiliada a alguna
asociacion de la US Soccer.

Licencia de conducir.

Pasaporte o Matricula Consular.

Acta de nacimiento original, acompafiada de una identificacion con fotografia.

Carnet afiliado a la USSF.

Identificacion oficial emitida por el estado.

Es obligatorio que los entrenadores mantengan en su posesion los documentos originales, con
el fin de comprobar la edad de los jugadores en caso de aclaraciones o protestas.

Una vez corroborado que los jugadores se encuentran debidamente registrados en el roster oficial,
el staff de registro colocara a cada jugador un brazalete oficial, el cual lo acreditara como jugador
habilitado para participar exclusivamente en su categoria dentro del torneo.

Todo jugador debera portar su brazalete durante los partidos.

Cualquier jugador que se quite, pierda o se le caiga el brazalete no podra participar hasta obtener
un reemplazo.

El reemplazo del brazalete tendra un costo de $5 délares, sin excepcion.

Si un jugador participa sin brazalete, debera salir inmediatamente del campo y acudir a la carpa
de registro para verificar su estatus:

e Si el jugador aparece en el roster, se le entregara un nuevo brazalete y podra
reincorporarse al partido.

e Si el jugador no aparece en el roster, se considerara alineaciéon indebida y el equipo
perdera el partido (3-0).

5. Roster y elegibilidad

5.1 Registro de jugadores y cuerpo técnico

Todos los equipos deberan registrar un minimo de 11 y un maximo de 18 jugadores en su Roster.
Cada equipo podra registrar ante el Comité Organizador un maximo de dos (2) integrantes del
cuerpo técnico.
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5.2 Elegibilidad de jugadores

Ningun jugador podra participar en mas de un equipo dentro de la misma categoria en el torneo.
Un jugador si podra participar en una categoria superior inicamente si su edad lo permite, es
decir, cuando sea menor a la edad maxima de la categoria en la que desea competir. Queda
estrictamente prohibido registrar o alinear jugadores cuya edad sea superior a la permitida para
la categoria correspondiente. El uso de jugadores fuera de la categoria establecida sera
considerado alineacidon indebida y sera sancionado con la pérdida del partido (3-0) o
descalificacion del equipo, segun determine el Comité Organizador.

5.3 Categorias por edad

Participaran en Copita Alianza las siguientes categorias:

Copita Alianza

U7: 2019-200 U13: 2013-2014
U9: 2017-2018 U15: 2011-2012
U11: 2015-2016 U17: 2009-2010
U12G:2014-2015

U15G: 2011-2012 U19:2007-2008

6. Uniformes y numeracion

Todos los jugadores deberan portar un namero visible en la espalda de su camiseta.
El jugador debera utilizar la misma camiseta y el mismo niumero durante todo el torneo.
No se permitira el cambio de numero una vez iniciado el torneo.

En caso de que un equipo no cuente con numeros en los uniformes, podra llegar a un acuerdo
previo con el arbitro. La falta de numeracion no sera motivo de descalificacion.

7. Comprobante de pago

El pago de la inscripcion del equipo debera realizarse exclusivamente en linea.
Se solicita a los entrenadores contar con el comprobante de pago impreso/digital, para cualquier
aclaracion que pudiera requerirse.
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8. Reglamento de competicion

a competencia de Copita Alianza se desarrollara en dos fases:
una primera fase de clasificaciéon y una segunda fase de finales en eliminacion directa.

8.1 Primera fase — Fase de clasificacion

Formato de juego. La primera fase se disputara bajo el formato round-robin a una vuelta, en el
que todos los equipos del grupo se enfrentaran entre si una sola vez.

Puntaje y clasificacion La posicion de los equipos en la tabla de grupos y en la clasificacion
general se determinara conforme a los siguientes criterios:

e Tres (3) puntos por partido ganado.
e Un (1) punto por partido empatado.
e Cero (0) puntos por partido perdido.

Nota: No habra tiempos extras. En caso de que un partido termine en empate, el resultado se
mantendra como empate.

De acuerdo con la cantidad de equipos registrados en Copita Alianza, el Comité Organizador
definird el numero de equipos que avanzaran a la fase final. Esta informacién serd comunicada
junto con los horarios de juego, los cuales se publicaran en www.alianzadefutbol.com, durante
la semana del torneo.

8.2 Criterios de desempate — Primera fase

En caso de empate en puntos entre dos 0 mas equipos dentro de un mismo grupo, la posicién en la
tabla se definira aplicando los siguientes criterios en el orden indicado:

Mayor puntaje acumulado en la fase de grupos.

Mejor diferencia de goles (goles anotados menos goles recibidos).
Resultado del partido directo entre los equipos involucrados.

Mayor cantidad de goles anotados en la fase de clasificaciéon (productividad).
Ronda de cinco (5) tiros penales para definir la posicion.

aRr0bN =

Consideraciones Generales y Criterios de Clasificacion

1. Formato del torneo:

El formato definitivo de la primera fase sera determinado por el nimero de equipos
inscritos por categoria y la conformacion de los grupos correspondientes. Dicho formato
sera anunciado de manera oficial durante la semana de la fecha programada del torneo,
antes del inicio de los partidos.
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2. Sistema de competencia y criterios de clasificacion:
El Comité Organizador establecera el sistema de competencia, los criterios de
clasificacion y cualquier otro lineamiento necesario para el desarrollo del torneo. Los
criterios seran dados a conocer oficialmente durante la semana del torneo, y los
equipos deberan considerarlos validos y obligatorios desde su publicacion.

3. Aceptacion de formato y criterios: La participacion de un equipo en el torneo, incluyendo
la disputa de su primer partido, implica el pleno conocimiento, aceptacién y conformidad
con el formato de competencia, el sistema de juego y los criterios de clasificacion
publicados oficialmente por el Comité Organizador.

4. En consecuencia, ningun equipo ni jugador podra presentar protesta, reclamo o
inconformidad fundada en el desconocimiento, interpretacién distinta o desacuerdo con
dichos criterios, una vez iniciado su primer partido en el torneo.

5. Decisiones definitivas:
Todas las decisiones relacionadas con el formato del torneo, la conformacién de grupos,
los criterios de clasificacion y el desarrollo de la competencia son definitivas e
inapelables. EI Comité Organizador se reserva el derecho de realizar ajustes que considere
necesarios para el correcto desarrollo del torneo, sin que esto genere derecho a reclamo,
compensacion o apelacion.

Segunda fase — Eliminacion directa

Formato de juego

Formatos de Competencia por Categoria

Categorias Formato de Juego Jugadores en el Campo
u7 w7 7 jugadores

U9, U11 y U12G 9v9 9 jugadores

U13-U19 11v1 11 jugadores

En la fase final por el titulo de campedn, los partidos se jugaran a eliminacién directa hasta la gran
final. No habra partido para definir el tercer lugar.

Criterios de Desempate:

En caso de que el marcador finalice empatado al concluir el tiempo reglamentario, el ganador
se definira mediante una tanda de cinco (5) penales. Si al finalizar los cinco tiros
reglamentarios el marcador permanece empatado, el encuentro se definira en muerte subita.
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Tiempos Extras y Penales

No habra tiempos extras. El equipo vencedor sera aquel que anote el mayor nimero de goles
durante el tiempo regular. Si el marcador termina empatado en cualquier ronda de la segunda
fase, se debera definir al triunfador mediante una serie de penales inmediatamente después de
consumado el tiempo reglamentario.

Reglamento de la Tanda de Penales:

La tanda se llevara a cabo bajo el sistema de cinco (5) tiros desde el punto penal.

Al término del juego, cualquier jugador que figure en el roster oficial del equipo
podra participar en la tanda de penales, sin importar si se encontraba en la banca o en
el terreno de juego al momento del silbatazo final.

e Cambio de Portero: Se permite el cambio del guardameta por cualquier jugador del
roster, sin importar si el jugador ingresa desde la banca o si formaba parte de la
alineacion que terminé el partido.

e De persistir el empate tras los primeros cinco tiros, se procedera a ejecutar tiros
alternados (muerte subita) hasta encontrar un ganador.

9.1 Tiempo de Juego: Primera y Segunda Fase
La duracién de cada encuentro sera la siguiente y controlada por el arbitro central.

Tiempo de juego Copita Alianza

U7, U9, U11, U12 G: 2 tiempos de 20 minutos cada uno

U13, U15G, U15, U17 y U19: 2 tiempos de 25 minutos cada
uno

Esta informacion sera publicada junto con los horarios de juego en www.alianzadefutbol.com,
durante la semana del torneo. Los tiempos de juego y horarios pueden modificarse en caso de
retrasos del torneo. El arbitro central y el Comité Organizador seran responsables de comunicar
cualquier cambio en el tiempo o horario antes del inicio de cada partido.

9.2 Puntualidad y tolerancia

Los equipos deberan presentarse en la carpa de registro 1 hora y media antes del inicio de su
primer partido para acreditacion y entrega de documentos. El arbitro central podra otorgar hasta
cinco (5) minutos de tolerancia si un equipo no cuenta con el nUmero minimo de jugadores para
iniciar un partido. El tiempo de tolerancia no sera repuesto al finalizar el partido.

9.3 Alineacién, Numero Minimo y Default
En las categorias U7 a U12 Femenil, el numero de jugadores dependera de las reglas locales de

cada ciudad. Para las categorias U13 a U19, es obligatorio alinear al menos 7 jugadores para
iniciar el encuentro. Tras una tolerancia de 10 minutos, el arbitro podra declarar la victoria por
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default (3-0) al equipo presente que cumpla con el minimo reglamentario, mientras que el equipo
perdedor no sera sancionado. El Comité Organizador se reserva el derecho de invitar el préximo
afno a equipos que incurran en default.

En la banca solo se permiten sustitutos y dos miembros del Cuerpo Técnico. Todo jugador que
haya salido de la cancha como parte de una sustitucion podra reingresar al terreno de juego
durante el resto del partido, ya que no existe limite de cambios durante el transcurso del juego. Se
permite cambiar al portero por cualquier jugador del roster (fase de grupos, finales o penales). El
arbitro es la Unica autoridad para negar un cambio si considera que se esta realizando de manera
deliberada para hacer tiempo o aprovechar el tiempo de juego restante. Las jugadoras podran
participar un afio arriba de su division (ej. nacidas en 2006 en categoria 2007).

9.4 Vestimenta de Juego (Conforme a Reglamento FIFA)

De acuerdo con la Regla 4 de las Reglas de Juego de la FIFA, el equipamiento obligatorio de los
jugadores consta de:

Playera de juego

Shorts

Medias

Espinilleras

Calzado de futbol adecuado a la superficie de juego

Cada jugador debera portar en la espalda de la camiseta un nuimero visible y Unico. Los
jugadores con numeros repetidos, faltantes o no visibles no podran participar hasta corregir la
infraccion.

El arbitro podra ordenar la salida temporal del jugador para corregir su equipamiento, sin detener
el juego. El reingreso solo sera permitido con autorizacién arbitral.

Nota: Esta infraccidn no sera causa de descalificacion ni de pérdida del partido.

Queda estrictamente prohibido el uso de objetos o accesorios que representen un peligro para el
jugador o para los demas participantes, tales como anillos, pulseras, collares, relojes, aretes u
objetos similares. Estos deberan retirarse antes del inicio del encuentro; de lo contrario, el jugador
no podra participar.

El arbitro determinara si los uniformes de ambos equipos pueden prestarse a confusion por similitud
de colores. En tal caso, el arbitro ordenara el cambio de playeras o, en su defecto, el uso de
casacas, decision que se definira mediante sorteo (volado) si fuera necesario. Los jugadores
deberan portar un uniforme que los distinga claramente de los jugadores de campo y del equipo
contrario.

El comité organizador obsequiara un juego de uniformes a los dos equipos finalistas, los cuales
deberan ser utilizados exclusivamente en el partido de la final. Es obligatorio que los equipos
finalistas se presenten a disputar el partido final con los uniformes obsequiados por el comité
organizador.
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En caso de no hacerlo, el arbitro tendra la facultad de retrasar el inicio del encuentro hasta que
ambos equipos cumplan con esta disposicidon. Si alguno de los equipos se rehusa a utilizar dicho
uniforme, sera descalificado automaticamente. El tiempo de juego no se detendra para que los
equipos se pongan el uniforme.

9.5 Balones de Juego

El balon debera encontrarse en Optimas condiciones para su uso y ser aprobado por el arbitro
central antes del inicio del encuentro. Es responsabilidad de cada equipo presentar al menos dos
(2) balones de juego en buen estado para el desarrollo del partido. Respecto a las
especificaciones técnicas, las categorias U7, U9 y U11 utilizaran un balén nimero 4, mientras
que las categorias U13, U15, U17 y U19 utilizaran un balén namero 5.

El comité organizador obsequiara un balén a cada equipo finalista, el cual debera ser presentado y
utilizado de manera obligatoria para disputar el partido de la final. En caso de que alguno de los
equipos finalistas no presente el balon obsequiado, el arbitro tendra la facultad de detener o retrasar
el inicio del encuentro hasta que ambos equipos cumplan con esta disposicion. Cualquier situacion
relacionada con el balén de juego sera resuelta por el cuerpo arbitral y/o el comité organizador, y su
decision sera definitiva.

9.6 Hidratacion

Se recomienda que todos los jugadores, entrenadores, familias y asistentes lleven agua u otros
medios de hidratacién durante los dias del torneo. El torneo podra proporcionar hidratacion de
manera limitada a los participantes; sin embargo, no se hace responsable de la hidratacion
personal de los jugadores ni de las consecuencias derivadas de una posible deshidratacion
ocasionada por negligencia del entrenador, del jugador o del equipo. Se recomienda que cada
jugador realice al menos tres (3) tomas parciales de agua durante el encuentro, aprovechando
las pausas naturales del juego o las pausas autorizadas por el arbitro. El arbitro podra autorizar
pausas adicionales de hidratacién cuando las condiciones climaticas lo ameriten.

10. Sanciones por Conducta Inadecuada

Es responsabilidad de cada entrenador, equipo, jugador y porra mantener una conducta
adecuada y respetuosa dentro y fuera de la cancha, antes, durante y después de los encuentros.
Cualquier comportamiento antideportivo, violento o irrespetuoso sera sancionado conforme a lo
establecido en el presente reglamento.

10.1 Tarjetas Amarillas

Los jugadores que reciban dos (2) tarjetas amarillas en un mismo partido seran expulsados
automaticamente del terreno de juego. El jugador expulsado por doble amonestacion sera
sancionado con un (1) partido de suspension, sin importar si el encuentro corresponde a fase de
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clasificacion o fase de finales. No habra acumulaciéon de tarjetas amarillas a lo largo del torneo;
Unicamente se consideraran las amonestaciones recibidas dentro del mismo partido.

10.2 Tarjetas Rojas

Todo jugador que reciba tarjeta roja directa debera abandonar inmediatamente el terreno de
juego y no podra continuar participando en el partido. El jugador sancionado quedara
automaticamente suspendido para el siguiente encuentro, ya sea de fase de clasificacion o
de finales.

Si un jugador expulsado participa en el partido siguiente a pesar de encontrarse suspendido,
sera sancionado con dos partidos adicionales de suspension y su equipo perdera el
encuentro en el que haya participado indebidamente, sin derecho a apelacion.

10.3 Comparecencia ante el Comité Organizador

Cualquier jugador expulsado durante el torneo podra ser requerido para presentarse ante el Comité
Organizador, acompanado de su director técnico o responsable del equipo registrado en roster
oficial. EI Comité Organizador tendra la facultad de evaluar la gravedad de la falta cometida y
determinar si el jugador puede continuar participando en el torneo o si debera ser retirado de
manera definitiva. La decision del Comité sera final e inapelable.

11. Protestas

La conducta del juego esta bajo la autoridad del arbitro, y el torneo no anulara decisiones
arbitrales. Todas las disputas fuera del campo de juego seran resueltas por el Comité
Organizador. Si es necesario, el Director del Torneo o su representante tomara la decision, la cual
sera definitiva e inapelable.

Motivos de protesta

Las protestas se aceptan unicamente para denunciar alineaciones fraudulentas o incumplimiento
del reglamento por parte de jugadores de equipos contrarios.

No se aceptaran protestas por interpretaciéon de las reglas del juego, decisiones arbitrales o
incidentes fuera de lo regulado por el Reglamento Oficial del torneo.

Unicamente podran presentar una protesta los miembros del cuerpo técnico registrados en el
roster, ya sea el entrenador o el asistente técnico.
No se aceptaran protestas de jugadores, padres, familiares u otros asistentes.

Plazos para presentar la protesta:

e Jugadores que iniciaron y jugaron el primer tiempo: el cuerpo técnico tiene hasta el final
del primer tiempo para presentar la protesta ante el arbitro y en la carpa de registro.

e Jugadores que ingresen en el segundo tiempo: la protesta debera presentarse antes de
finalizar el partido.
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Nota: No se aceptara ninguna protesta después de concluido el partido.
Proceso de protesta:

La protesta debe ser entregada en la carpa de registro al Comité Organizador.
El equipo protestado tendra 10 minutos para presentar los documentos y pruebas
solicitadas, una vez notificado el equipo.

e Si el equipo protestado no presenta la documentacion dentro del plazo, perdera el
partido en la mesa con marcador de 3-0, perdera los puntos ganados y podra ser
expulsado del torneo sin derecho a reembolso y vetado de futuros torneos por fraude.

e La resolucion sera comunicada unicamente a los miembros del cuerpo técnico de ambos
equipos.

Costo por protesta:

e Cada protesta requiere un depésito de $200 USD en efectivo.
e Sila protesta procede, el depdsito sera devuelto al entrenador.

Nota sobre muiiltiples jugadores:

e El costo de la protesta aumenta proporcionalmente al niumero de jugadores protestados:
1 jugador: $200 USD

2 jugadores: $400 USD

3 jugadores: $600 USD

Y asi sucesivamente.

@)

O O O

Requisitos de evidencia:

e La protesta debe estar respaldada por evidencia escrita y documentos oficiales.
e No se aceptara video, fotografia u otro tipo de material audiovisual como prueba.
e Las protestas imprecisas, engafiosas o sin evidencia suficiente no seran reembolsadas.

Alcance de las decisiones:

e Ningun partido sera repetido, reprogramado o alterado en su horario por motivo de protesta.
e Todas las decisiones se toman para proteger el interés del torneo y del Comité
Organizador, y son definitivas e inapelables.

12. Expulsion del Torneo

El Comité Organizador tendra la facultad de expulsar del torneo a cualquier jugador,
entrenador, integrante del cuerpo técnico o equipo completo que incurra en cualquiera de las
siguientes conductas:

e Actitud violenta o conducta antideportiva grave.
e Agresion fisica o verbal a miembros del Comité Organizador.
e Agresion fisica o verbal al publico o a las porras de equipos contrarios.
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e Agresion fisica o verbal al cuerpo arbitral.

En caso de que la persona expulsada continlde con una actitud violenta o antideportiva, o bien que
dicha conducta sea replicada por jugadores del equipo, entrenadores, cuerpo técnico,
familiares, fanaticos, amigos, porra o cualquier individuo relacionado con el equipo, el
equipo completo podra ser expulsado del torneo, sin derecho a apelacion, si asi lo determina el
Comité Organizador.

Si se llegara a presentar una invasion de cancha y las porras o personas relacionadas con los
equipos participan en actos de violencia, el caso sera sometido a revisidon por parte del Comité
Organizador, quien determinara si uno o ambos equipos seran expulsados del torneo. Cualquier
equipo que provoque o participe en confrontaciones que deriven en batallas campales sera
investigado y sancionado por el Comité Organizador.

En caso de que un equipo sea expulsado del torneo, no existira reembolso alguno por concepto
de inscripcién o registro de participacion.El equipo sera excluido de futuros torneos organizados
por el comité, por el periodo que este determine.

Los espectadores deberan permanecer en el lado opuesto del campo respecto a las bancas de su
equipo y mantener conducta deportiva, evitando mezclarse con la porra o aficionados del equipo
contrario.

No se permitira la presencia de espectadores en el lado del equipo rival. El incumplimiento de
esta disposicion podra derivar en sanciones o en la descalificacion del equipo
correspondiente.

Queda estrictamente prohibido el ingreso con bebidas alcohdlicas. En caso de detectarse, se
solicitara su retiro inmediato. La reincidencia sera motivo de descalificacion del equipo del
torneo.

Las decisiones del Comité Organizador en relacion con la expulsion del torneo seran definitivas e
inapelables.

13. Cancelacion y Suspension de Partidos por Causa de
Fuerza Mayor

El Comité Organizador y el cuerpo arbitral podran suspender o cancelar partidos o el torneo
completo por causas naturales o de fuerza mayor, tales como:

Granizo, tormenta, tornado o tormenta eléctrica.

Falta de garantias de seguridad.

Invasion al terreno de juego por personas ajenas al partido.

Agresiones o intentos de agresion que afecten el desarrollo del juego o la seguridad de los
participantes.
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Cuando un partido se vea afectado por estas causas, el Comité Organizador evaluara el tiempo
efectivamente jugado:

e Si se ha disputado al menos el 50% del tiempo reglamentario, el partido sera declarado
terminado y se respetara el resultado al momento de la suspension.

e Si no se ha alcanzado el 50%, el Comité Organizador decidira si el partido: Se
reprograma, o Se da por concluido.

Existen dos formas de dar por terminado un partido por condiciones climaticas:

1. Cuando se haya jugado al menos el 50% del tiempo reglamentario.
2. Cuando, aun sin alcanzar el 50%, el Comité Organizador determine que continuar el
partido afecta el desarrollo o esquema del torneo.

En caso de cancelacion total del torneo antes de su inicio, el Comité Organizador, publicara la
unica comunicacién oficial en los canales oficiales de Alianza de Futbol. Podra reprogramar el
evento en una nueva fecha. Si el torneo es reprogramado, los equipos tendran derecho a retirarse
voluntariamente. Si no se reprograma, los equipos podran mantener su inscripcidon para la
préxima edicion del torneo.

Todas las decisiones del Comité Organizador seran definitivas e inapelables.
14. Politica Oficial de Reembolso

1. Retiro de Equipos (Bajas)

La planificacion del torneo, el alquiler de campos y la programacion se realizan con meses de
antelacion. Por lo tanto:

e 30 dias o menos: Si un equipo se retira dentro de los 30 dias previos a la fecha de inicio del
torneo por cualquier motivo (falta de jugadores, problemas de viaje, etc.), no se emitira
ningun reembolso ni crédito.

e Mas de 30 dias: Si un equipo se retira con mas de 30 dias de antelacion al evento, se podra
emitir un reembolso deduciendo una cuota administrativa de $100.

e Comisiones de Transaccion: Las comisiones por procesamiento de tarjetas de crédito se
pagan a un tercero y no son reembolsables bajo ninguna circunstancia.

2. Cancelacion Total del Torneo (Fuerza Mayor)

Si el torneo se cancela en su totalidad antes de comenzar debido a factores fuera del control de
Alianza de Futbol (como clima extremo, condiciones de campo no aptas/cierre de instalaciones por
la ciudad, restricciones gubernamentales o desastres naturales), los equipos tendran dos opciones:

e Reembolso Parcial: Reembolso de la cuota de inscripcidn menos una cuota
administrativa de $75 (este cargo cubre costos no recuperables como seguros, permisos y
mano de obra previa al evento).
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e Crédito Total: Un crédito del 100% de la cuota de inscripcidon pagada para ser utilizado en
cualquier torneo de Alianza de Futbol durante el afio calendario en curso o el siguiente afio
calendario.

3. Cancelaciones tras el Inicio del Torneo

Si una emergencia o condicion climatica obliga a la cancelacion o reduccién del evento una vez que
haya sonado el silbatazo inicial del primer partido, no se emitiran reembolsos ni créditos. Alianza
de Futbol no se hace responsable de los gastos incurridos por equipos o individuos, incluyendo
viajes, alojamiento o transporte.

4. Expulsion Disciplinaria
Cualquier equipo, jugador, entrenador o espectador cuya conducta resulte en la expulsion del

equipo del torneo (peleas, abuso verbal, etc.) perdera la totalidad de su cuota de inscripcion. No
se otorgaran reembolsos ni créditos a los equipos eliminados por razones disciplinarias.

5. Procesamiento de Reembolsos

Los reembolsos aprobados se procesaran en un plazo de 30 dias habiles a partir del anuncio
oficial.
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